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Resumen: En la actualidad el uso de recursos tecnoldgicos para agilizar y mejorar
el proceso de comunicacion dentro del contexto de la educacién, ha producido una
serie de interesantes recursos que implementan herramientas de trabajo que
pueden ayudar tanto al alumno como al docente a mejorar los mecanismos de
aprendizaje, de esta manera se establecen vinculos que trascienden los limites
fisicos del aula permitiendo interactuar a los participantes de manera dinamica y
activa en el proceso de aprendizaje.

En este trabajo se realiza una compilacién de fuentes donde se comparan algunas
plataformas utilizadas por varias instituciones especialmente en Argentina.
Palabras Claves: Plataformas, Software,
Educacion a Distancia, Semi presenciales, e

lerning
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Introduccion

El presente trabajo es una resumen de diferentes trabajos y plataformas
estudiadas y analizadas segun un trabajo de recopilacion que indica cuales son
las tendencias en cuanto a su utilizacion actualmente en diferentes entidades
educativas del medio nacional y algunas referencias internacionales que destacan
por su matiz innovador.

Plataformas de e — lerning

El proceso de aprendizaje no es ajeno a los cambios tecnolégicos, asi pues el
aprendizaje a través de las TIC (llamado en adelante e-learning) es el Ultimo paso
de la evolucion de la educacién a distancia. El e-learning proporciona la
oportunidad de crear ambientes de aprendizaje centrados en el estudiante. Estos
escenarios se caracterizan ademas por ser interactivos, eficientes, facilmente
accesibles y distribuidos.

Un escenario de e-learning debe considerar ocho aspectos del mismo [Khan-
2001],: disefio institucional, pedagdgico, tecnoldgico, de la interfaz, evaluacion,
gerencia, soporte y ética de uso.

De este modo el e-learning no trata solamente de tomar un curso y colocarlo
en un ordenador, se trata de una combinacion de recursos, interactividad, apoyo y
actividades de aprendizaje estructuradas.

Las plataformas de e-learning son el software de servidor que se ocupa
principalmente de la gestibn de usuarios, gestion de cursos y servicios de
comunicacion, dando el soporte necesario al escenario de e-learning
Alumnos Semi presenciales y a distancia expectativas de cada uno
El alumno a distancia

 El alumno a distancia se encuentra ante un sistema que requiere de él

ciertas capacidades vinculadas a la planificacién, control y regulacion
del propio proceso de aprendizaje, lo que algunos autores (Lugo, M.T.,
Schulman, D., citando a Pablo Narvaja y a Flavell y otros) han dado en
llamar estrategias metacognitivas, es decir, una conciencia clara del
estudiante respecto de su propio proceso mental que se pone en accion al
momento de encarar el aprendizaje.

« Principio elemental: “la necesidad de aprender a aprender™

! padula Perkins Universidad Nacional de Educacién a Distancia (UNED) Madrid
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La experiencia de otras organizaciones muestra que la metodologia no
presencial de educacién ha sido implementada con éxito en carreras de
grado, en universidades publicas y privadas y en el nivel medio.
También ha quedado demostrada la capacidad de la educacion a distancia
en proyectos no presenciales de apoyo escolar primario y hasta en planes
de alfabetizaciéon (SIPTED). En este sentido el Ejército Argentino es
responsable de una vasta red de formacion a distancia en la Ensefianza
General Bésica.
Estos niveles, requieren de una mayor presencia de recursos visuales y un
mas grande esfuerzo tanto en la transmision de técnicas de estudio cuanto
en la gestion tutorial, en algunos casos con un incremento de las sesiones
presenciales de orientacion, refuerzo y evaluacion de los procesos.
Un informe del Banco Mundial referido a las areas que puede abarcar la
educacion a distancia y el tipo de usuarios que pueden beneficiarse con ella
expresa que son ... casi todos los campos del curriculum de las carreras de
grado universitarias y muchas areas de post-grado; capacitacion vocacional
y técnica en la industria y las empresas: programas de educacion basica y
capacitacion en las fuerzas armadas de la mayoria de los paises
También utilizado para: programas de educacién continua, en el trabajo,
para profesionales de la salud, docentes y otros profesionales; educacion
basica para adultos, incluyendo el mejoramiento de practicas agricolas e
incluso programas de alfabetizacién tanto en paises industrializados como
en desarrollo; materias dirigidas a nifios en edad escolar, especialmente
aquellas en donde los especialistas no estan disponibles localmente

La educacion a distancia surge como alternativa a la educacion
presencial, renovando y valorizando experiencias educativas ya
consolidadas y como oferta a una poblacion geograficamente dispersa

El alumno semi presencial:

implica menos horas presenciales en la institucion: son solamente dos
moddulos aproximadamente 1:20 reloj por semana cuando el presencial
promedia los 6 mdédulos aproximadamente 4 hs reloj.

Mas practica y lectura fuera del horario del cursado: los médulos y unidades
deben preveer actividades de lectura, elaboracion de practicos y/o
cuestionarios.

Las clases mas orientadas a las consultas y proceso del material leido y no clases
magistrales: el alumno debe estar mas involucrado en el proceso de aprendizaje

En muchos casos el proyecto educativo de centro o institucional
contempla un médulo curricular introductorio al sistema, que sirve tanto
para situar al estudiante en su nuevo rol como tal cuanto para instruirlo
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metodolégicamente en el sistema no presencial y orientarlo en las
formas y caracteristicas propias del aprendizaje

+ Asimismo el alumno de sistemas no presenciales debe tener ciertas
habilidades minimas sin las cuales le resultaria dificil, por lo menos en una
primera mirada sobre la cuestidn, adecuarse a esta modalidad: leer,
escribir, comprender y conformar un pensamiento abstracto.

4+ En los casos de capacitacion por medios informéticos, deberia el alumno a
distancia conocer elementos bésicos del manejo de los entorno y
programas utilizados.

En este mismo orden de cosas, también aparecen como factores de
peso la motivacién y la autodisciplina, ya que las caracteristica de la
modalidad, que implica un menor grado de control directo sobre el
alumnado que en la formacién presencial, exige un mayor esfuerzo
personal al estudiante, quien ya no respondera a obligaciones marcadas
en forma externa sino debera construir su propio esquema de objetivos y
exigencias de logro en el marco de las pautas ofrecidas por el sistema
pero desde un enfoque absolutamente subijetivo.

+ En la modalidad a distancia tienen particular relevancia las caracteristicas,
los marcos tedricos y las experiencias practicas de la educacion de adultos,
ya que la mayor parte de sus protagonistas lo son.

+ Es en este punto en donde adquiere importancia el enfoque pedagégico
con que se encara un proyecto de educacion a distancia.

4 Para Viva?® la ensefianza no presencial ha estado histéricamente orientada
por teorias del aprendizaje asociacionistas, basadas en administracion de
las contingencias del refuerzo a través de:

+ la correccion de las respuestas del alumno,
+ la accidn interactiva del docente
+ el material autoinstructivo pre-empaquetado,

+ Hecho que advierte como una limitacion muy severa a la construcciéon de
estructuras de conocimiento plenas de significado.

Propone entonces formas consistentes con las teorias
constructivistas del aprendizaje, con especial énfasis en los procesos de
construccién social de los significados y destaca, citando a Mezirow, que
la competencia comunicativa es la condicion necesaria para el
aprendizaje significativo dado que ella involucra la habilidad individual
para negociar significados y propésitos, en lugar de aceptar
pasivamente realidades sociales definidas por otros

% _ Vivas, Jorge R. (1999): Psicologia y nuevas tecnologias. Una perspectiva cognitivo
constructivista en educacidn a distancia. Documento Base. UNMdP. Mar del Plata.
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La estructuracion de los nuevos conocimientos sobre la base:
+ de los saberes previos en orden a un aprendizaje que tenga
significado para el sujeto
+ la responsabilidad insustituible de éste en relacion con su
propio proceso educativo, aunque sin descartar la ayuda
externa constituyen elementos de particular valor en los
sistemas no presenciales de ensefianza.

4+ Segln Lugo y Schulman, la esencia del proceso del aprendizaje
significativo reside en que las ideas expresadas simbolicamente son
relacionadas, de modo no arbitrario y sustancial, con lo que el estudiante ya
sabe.

Las caracteristicas distintivas de este enfoque apuntan:

— aque los contenidos puedan ser relacionados con los saberes
previos (transversalidad de materias y conceptos),

— que el alumno adopte una actitud favorable y activa para
aprender (motivacion),

— que los nuevos conocimiento le resulten funcionales, utiles y
dotados de sentido

— y que adopte formas de memorizacion comprensiva en lugar de
repetitiva.

— La educacion a distancia propicia entonces el aprendizaje autbnomo y el
estudio independiente del alumno asumiéndose como sujeto de su propio
aprendizaje, aprendiendo a aprender a través de un proceso de autogestion
creciente del saber, en base a la autonomia, la responsabilidad y el
compromiso frente a su propia formacion.

- A cambio de ello otorga oportunidades de formacién sin
limitaciones de tiempo o espacio, sustituyendo la obligacién de asistencia a
clases por procesos flexibles en los que aumenta el protagonismo del
educando.

E-learning
4+ El e-learning necesita de dos componentes fundamentales:
+ Experiencia del aprendizaje (metodologias y técnicas de
capacitacion).
4+ Tecnologia electrénica.
El aprendizaje electrénico:
4+ Es un instrumento de mejoramiento continuo:
4 Paralos alumnos y el personal.
Mejora el desarrollo profesional y permite la competencia.
Se utilizan diversos medios y equipos electrénicos:
Ej: pc, e-mail, www, cd-rom, aulas virtuales

&
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4 Principal inconveniente: “resistencia al cambio”.
4+ El e-learning es el negocio del futuro, pero siempre coexistird con la
“educacion presencial”.
4+ Beneficios del aprendizaje electrénico:
+ Oportunidad de aprendizaje independiente de la
+ distancia y del tiempo.
4+ Ventajas del e-learning:
+ Amplia el aprendizaje a toda la organizacion.
+ Llega a un gran nimero de alumnos simultaneamente.
4 Adecua las actividades a la medida de los individuos.
4 Rompe con el aislamiento a nivel local.
4+ Tendencias del e-learning:
+ Aprovechar el tiempo disponible.
+ Optimizar procesos de aprendizaje.
+ Maximizar resultados usando recursos tecnologicos.
+ Quebrar barreras geogréficas.
“Mejorar las formas del aprendizaje y no sustituir”.
Blended-learning

4+ Para satisfacer las nuevas demandas de educacién de la sociedad se
dispone de:
+ Blended Learning: Ensefianza tradicional +
4 enseflanza virtual:
+ Ventajas y limitaciones.
4 Necesidad de flexibilidad y disponibilidad.
La Autoevaluacion
+ La autoevaluacion es un método que consiste en evaluar uno mismo sus
propios conocimientos. Asi favorece el aprendizaje.
+ Beneficia al alumno y al profesor.
+ Herramientas utilizadas para llevar a cabo la autoevaluacion:
+ Cuestionarios.
+ Ejercicios.
Ventajas de la autoevaluacion:
4+ El alumno adquiere responsabilidad de su propio progreso, a pesar
de la distancia.
4+ Facilita el autodiagnéstico para observar puntos fuertes y
debilidades.

4+ El alumno puede medir su nivel actual de conocimiento.
%+ Aumenta la motivacion del alumno y el nivel de competencia.

4+ Formas de ensefianza:
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4+ Asincrona (no impone horarios):
4+ Ej: foros, e-mail, paginas, programas.
<+ Sincrona (on line):
4+ Ej: taller sincronico, tormenta de ideas, debates, multimedia
con gran ancho de banda.
<+ Autoformacion (a si misma):
4+ Ej: libros, videos, material informatico.
Correccion de la autoevaluacion:
+ [Es mas objetiva y eficiente.
4+ Lleva a la toma de decisiones para consolidar las fortalezas
detectadas, enmendar los errores y lograr que los alumnos se
retroalimenten para mejorar la calidad de la educacion.

4 La autoevaluacién se realiza como un proceso ciclico, participativo y
validado, que identifica y activa mecanismos para alcanzar, mantener y
mejorar niveles de calidad.

4+ Etapas de un modelo de autoevaluacion:

ETAPA 1 ETAPA 2
SITUACION SITUACION
ACTUAL ESPERADA
2 de astamos? {A dénde quersm ss Jlegar?
ETAPA 3
ETAPA 4 PLANES DE
REALIMENTACIL EJORAMIENTO
iQuéd hacer?

Figura 1 Sistema de autoevaluacion

Multiplataforma

#+ Las paginas Web pasaron de ser documentos estaticos a ser documentos
dinamicos.

4+ Hoy los contenidos no son constantes e inmutables, sino que se generan
dinamicamente a partir de una base de datos.

“+ A lo largo de esta fase surge el concepto de Aplicacion Web: una interfaz
consistente en paginas Web y una logica interna implementada con paginas
activas.
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4+ Una preocupacion de los desarrolladores de software era conseguir
programas portables, capaces de ser ejecutados, sin apenas cambios, en
cualquier plataforma.

“Conseguir la compatibilidad total”.

La aparicion del lenguaje Java da la primera solucién satisfactoria.

La penetracion de Java en Internet, como lenguaje de acompafiamiento al
HTML, ha sido todo un éxito.

La idea es crear maquinas virtuales idénticas en cada una de las diferentes
plataformas y encargarles la ejecucion de los programas, obteniendo asi la
compatibilidad total.

+ Una aplicacion multiplataforma es una solucién ideal para usuarios en
constante movimiento que necesitan conectarse y comunicarse con otros
ordenadores.

4+ La aplicacion multiplataforma ofrece un alto rendimiento para todas las
necesidades de acceso remoto.

4+ Si es un sistema de acceso Web y/o centralizado permite controlar el
sistema desde cualquier lugar y recoger archivos e incluso trabajar
remotamente con otros usuarios en tiempo real.

4+ Una Aplicacion Multiplataforma permite:

4+ Utilizar tecnologia de punta.
4+ Seguridad en la administracion de los datos. El software se
configura en el servidor.
4+ Reducir costos de desarrollo y mantenimiento.
Creacion de contenido para el aula virtual
El contenido deberé ser necesariamente digital, pero podra componerse de:
— Enlaces a documentacion en lared
— Referencias bibliogréficas, revistas o peridédicos (enlaces)
— Trabajos tipeados (se recomienda la documentacién en pdf)
— Presentaciones de power point
- Etc.
Como practicos grupales prever la modalidad de presentar el trabajo en formato
digital subiéndolo al aula, para de esta forma ir creando el formato en soporte
digital de la materia.
Ventajas del manejo de Cuestionarios como recurso didactico
Los cuestionarios como material de evaluacion presentan:

» Un trabajo previo de confeccion, pero una ventaja evidente a la hora de la
correccion

» Meétodo de generar interés, motivacion y obligar al alumno a participar en
forma activa de la materia.

- #8=F
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» Seguimiento detallado del comportamiento del alumno en el aula y de su
rendimiento
Prever cada modalidad en el programay la planificacion
Es necesario para la planificacion del docente saber de ante mano, como actuar y
como tratar al alumno semi presencial y al alumno a distancia en cuanto a:
< guiarlo en su formacion
< Yy como sera evaluado.

Procedimiento de recuperacion global
INo se prevé recuperatorio global

Medios pedagogicos
Las clases seran tedricas v practicas. Se utilizara el labomatorio una vez por semana para el dezamrollo de los priacticos en
computadora. Para los trabajos practicos se entregara conantelacion una guia de ejercicios
Los trabajos practicos obligatorios deberdn ser desamrollados por los ahunmnnos en fonma independients.

Para los alumnos a distancia

Teniendo estos ahmmnos acceso al material de la catedra se les exigira la entrega de los practicos comrespondientes a
cada modulo, pudiéndose realizar o solicitar comecciones, aclaraciones o ampliaciones en cuanto a la realizacion de los
practicos, para lo cual =i es impedimento para =1 alunmo apercibirse a las instalaciones para realizar consultas o
correcciones, es menester el uso activo del correo electronico ¥ 1 aula virtual, para la conmmicacion mediante los foros
v la entrega de practicos. Para los parciales existen dos posibles modalidades

1- Entrega v defensa de un trabajo, la defensa podra ser personabmente o por Chat con conexion andiowvisual.

2- Habilitacidén de un cuestionario o practico practico en €l aula virtual para ser rendido en alguna de las sedes de

la institucion en horaro v dia a detenminar

El final de la materia podra ser defensa personal de un practico integrador o rendir la practica en la institucidn el dia +
hora acordada consistente en uma parte practica de resolucion de problemas v un cuestionario tedrico.

plcfe:c1 [ Fumade1plcfe=c1 -

Pagina 4 de 3

Figura 2 Modelo de planificacion contemplando al alumno a
distancia

Organizacion del contenido de la materia con respecto al Aula Virtual
<+ Manejo del aula virtual como recurso pedagdégico
<+ Para guiar al alumno con respecto a la curricula presentada, el material se
puede organizar, por unidades, modulos o temas de acuerdo a la
planificacion presentada
<+ EIl contenido tedrico y los practicos subirlos al aula de forma ordenada
Un Ejemplo: Plataforma Moodle y Claroline
Dentro de herramientas de OpenSource que orientan al uso de material tendiente
ala Web 2.0. Como ser las Wikis, los Logs, etc. Se encuentran herramientas como
el Claroline y Moodle.
Algunas plataformas disponibles Claroline
X Claroline es uno de los LMS mas usados en el mundo. Muchas
universidades aprecian su ambiente de aprendizaje colaborativo que
permite a los ensefiantes y a las instituciones educativas crear y administrar

9



Tercer Congreso Virtual Iberoamericano
de Calidad en Educacién a Distancia

4 al 14 de noviembre de 2010

cursos en la web. Las herramientas que ofrece el sistema son muchas
(gestion de los grupos, forum, repositorios de documentos, chat,
administracion del perfil de los usuarios, entre otras) y dan a los usuarios la
posibilidad de establecer cualquier escenario deseado

X Tecnologia utilizada PHP, Apache, MySQL

X Requisitos de Bases de Datos/Software: Apache, PHP 4.1.0 or posterior
(con soporte habilitado para zlib y mysqgl) y MySQL 3.23.6 o posterior.

% Disponible en mas de 20 idiomas

X Caracteristicas principales: Claroline es uno de los LMS més populares
en el mundo del software libre, cualquier persona que trabaje en este area
lo ha usado alguna vez. Su interfaz es bien conocida y sus herramientas
apreciadas por su comunidad de usuarios. Todas sus herramientas son
faciles de entender y utilizar, la navegacion es intuitiva y la administracion
completa.

X Posibilidad de gestionar los contenidos de los cursos: Se pueden crear
y gestionar cursos desde dentro de Claroline y es posible crear contenidos
(paginas) y tests.

X Aspectos positivos:

Alta facilidad de uso y fiabilidad
Soporta caminos de aprendizaje
Chat, forum y otras herramientas de comunicacion disponibles
Tests y evaluacion
Médulo de importacion SCORM
Soporta muchas lenguas
ctos a mejorar:
Las herramientas de autor pueden mejorar
SCORM runtime environment aln no esta soportado
Los usuarios no pueden escoger su propio estilo y personalizacion
No hay video o audio conferencias
No hay de motor de busqueda
La documentacion es bastante vieja

XX XXXX

X Asp

D

XX XXXX

10
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Autenticacitn :

Nombre de usuaric

Contrasedia

Figura 3 Bienvenida al aula de la Universidad Nacional de
Misiones - UNaM - FCEQyYN - Claroline

Alice Rambao :
Comunicaciones y Redes IT Inicia del Curse
COMRED - Rubén Luss Maria

Castafio
N > COMRED2 Mado de Vista @ Latudante | Administrador del Curso

Biervenido & La materia de Comunicacién y Redes 11
Contanidas:

UNIDAD I: Redes de area local,
UNIDAD II: Redes LAN de alta velocidad
UNIDAD III: Redes LAN Inalambricas

UNIDAD IV: Protocolos de Interconexion de redes

UNIDAD V: Funci i de la ion de redes
UNIDAD VI: Protocolos de Transporte

UNIDAD VII: Seguridad de redes

Figura 4 Aula de una materia - UNaM - FCEQyN - Claroline

Algunas plataformas disponibles — Moodle
X Moodle es uno de los LMS més populares y esta actualmente viviendo una
fase explosiva de expansion. Su comunidad de usuarios y desarrolladores
€S muy numerosa y se caracteriza por su entusiasmo respecto al sistema.
Moodle es un proyecto inspirado en la pedagogia del constructivismo social.
X Tecnologia utilizada: PHP
X Requisitos de Bases de Datos/Software: PHP version 4.1.0. o mayor.
Cualquier servidor web que soporte PHP (la mayoria de las instalaciones
usan Apache). Una base de datos, MySQL yPostgreSQL especialmente,
pero también pueden usarse Oracle, Access, Interbase, ODBC y otras.
Disponible en 40 idiomas.
Caracteristicas principales: La principal caracteristica de Moodle, aparte
de su fundamento en la pedagogia del constructivismo social, es su gran y

X X

11
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continuamente creciente comunidad de usuarios que le da al sistema una
enorme vitalidad.
X Posibilidad de gestionar los contenidos de los cursos: Moodle permite
crear y gestionar contenidos de cursos y tests.
X Aspectos positivos:
X El sistema es muy intuitivo y facil de usar
X Esta traducido a méas de 40 lenguas
X Se apoya en una gran comunidad de usuarios y desarrolladores
X Aspectos a mejorar:
X Esta en marcha el proyecto de mejora de la documentacién Moodle
X Documentation Project basado en Wiki.
X Se esta trabajando en un repositorio de médulos desarrollados.
X Se estd trabajendo en el nivel de personalizacién de la apariencia
del sistema mediante plantillas.
Moodle no soporta las especificaciones de accesibilidad (ej. W3C
WAI)
Moodle no soporta la exportacion SCORM 1.2. y otros estandares
de e learning

X X

- |

Vi
Carsudtia poreriled ks ol
B mdvds a4l

Seatereer |

Figura 5 Ingreso a un aula - IPESMI Terciario - M

oodle
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Figura 6 ver la entrega de actividades - IPESMI Terciario -
Moodle

Figura 7 calificacion de actividades - IPESMI Terciario - Moodle

La experiencia de la UTN de Sta Fé
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Figura 9 Ingreso a un curso - Universidad Tecnoldgica Nacional
de Santa Fé - Moodle
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Figura 10 Experiencia de clase virtual con Acrobat Connect Pro
- - Universidad Tecnoldgica Nacional de Santa Fé - Moodle

Universidad Nacional de La Plata
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Figura 11 Ingreso a la plataforma virtual de Universidad Nacional
de la Plata
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Figura 12 Ingreso a un aula especifica Universidad Nacional de
la Plata

Formas de Capacitaciéon-Sloodle

A forma de capacitarnos profesionalmente , tiene distintas modalidades. Podemos
hacerlo en forma presencial, a distancia, e-learning ( utilizando un aula o campus
virtual), Blended learning (la combinacién de lo presencial con e-learning) y hoy se
podria empezar a hablar de una nueva manera ; “V-learning” o vitual learning que
consiste en la utilizacion de un “Mundo Virtual”. Las posibilidades que ofrece
Second life como plataforma de uso en cualquier capacitacion profesional.

Sloodle recién esta comenzando a desarrollarse y promete mucho. Es un modulo
informético de integracion entre Second Life y el software libre Moodle para
actividades educativas. ( http://sloodle.org ; en inglés). Este ultimo posibilita la
confecciéon de Campus Virtuales a medida, con espacios para desarrollar clases,
ejercicios, foros, examenes etc. y SL posibilita el “estar” presente virtualmente por
medio de un Avatar, participando de una clase o conferencia en tiempo real. En
sintesis Sloodle es Moodle + Second Life.

Ya hubieron algunas experiencias educativas como “La Universidad Publica de
Navarra” (http://www.argentonia.com.ar/blog/?p=51) , la UADE en Argentina
(http://www.argentonia.com.ar:80/blog/?p=54 ) , Proyecto educativo en Second
Life con escuelas portefias (http://www.argentonia.com.ar:80/blog/?p=10 ).
Resumiendo; en estos momentos, Sloodle cuenta con los siguientes objetos o
herramientas:

1.- Un set donde el avatar puede registrarse directamente desde SL, en la
plataforma Moodle.

2.- Un set donde el avatar puede registrarse directamente desde SL, en el/los
cursos que determine el administrador.

3.- Una herramienta para interconectar el médulo de chat de Moodle con el chat
de Second Life.
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4.- Una herramienta para los cuestionarios, donde el alumno desde SL, podra
realizar los cuestionarios , clases escritas o examenes que el profesor tenga
organizados.

5.- Una herramienta para el glosario.

6.- Y una barra de herramientas, con varias utilidades. Gestos del avatar (levantar
el brazo, asentir con la cabeza, dar aplausos, etc..), acceso al blog,

7. Salas de Conferencias donde todos nos podemos encontrar en tiempo real
usando nuestro avatar.

Plataformas utilizadas en Universidades Nacionales Argentinas

X Universidad Nacional de Misiones FCEQyN: Claroline

X Universidad Nacional de Misiones FHyCS: Moodle

X Universidad Nacional de Misiones Facultad de Economia: Moodle

X Universidad Nacional de la Plata: Moodle y sistema propio.

% Universidad Tecnolégica de Santa Fé: Moodle

Conclusién
Nuevamente como docentes nos enfrentamos a un nuevo “Reto educativo en este
nuevo milenio” como menciono en otros articulos anteriores. Hoy, como siempre ,
debemos ser Criticos, constructivos, adaptables, flexibles, pero no perder nunca
de vista que las herramientas ofrecidas por esta Nueva Tecnologia de la
Informacion y Comunicacion, no son fines en si mismos, son Medios, aprendemos
con ellas, son nuestros socios intelectuales.” Lic. Mariana Affronti de Canavessi
Docente especializada en Informatica Educativa.
Lineas Futuras de Accién

©3 Desarrollar un esquema de seguridad mas elaborado, incorporando

criptografia en la gestion de las claves de alumnos y profesores.

Incorporar otras metodologias de autoevaluacion, links, distintos tipos de
cuestionarios.
Bibliografia y Fuentes

X Plataforma Distribuida para la Realizacion de Préacticas de Robdética
Mévil a través de Internet - Luis Pay4, Oscar Reinoso, Arturo Gil y
Luis M. Jiménez- Universidad Miguel Hernandez, Departamento de
Ingenieria de Sistemas Industriales, Avda. de la Universidad s/n, Ed.
Torreblanca, 03202 Elche (Alicante)-Espafia.

X Plataformas abiertas de e-learning para el soporte de contenidos educativos
abiertos - Josep M. Boneu — Revista de Universidad y Sociedad del
Conocimiento.

X JOIN! Universidade de Vigo — Guideline ‘e-learning at Spanish universities’

X SIG Open-Source Software for Education in Europe - http://www.ossite.org/
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