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Resumen

Ser docentes en la sociedad actual implica poseer competencias en el uso
efectivo de las tecnologias de informacion y comunicacion; saber integrarlas a
la practica educativa pensando en el cuando y el como, asi como asumir
nuevos roles y funciones , creando espacios en los cuales estimular
experiencias de aprendizaje y enriquecerlo con variedad de situaciones y
recursos es el norte. Esto lleva consigo la necesidad de conocer, mas que los
recursos disponibles, las estrategias a través de las cuales pueden ser
incorporadas de manera fluida y pertinente. Si a ello le sumamos el hecho de
gue es dificil planificar y ejecutar planes de capacitacién que se adapten a las
caracterisiticas y disponiblidades de un numero heterogéneo de docentes
(diferentes edades, departamentos, areas de conocimiento, horarios), las
capacitaciones mixtas (con carga presencial y virtual) vienen a ser una buena
opcion para ofrecer las posibilidades de capacitacion y/o actualizacion

tecnologica tan requeridas en la actualidad.
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Sin duda que las tecnologias de informacién y comunicacién
han posibilitado la creacidon de nuevos entornos de intercambio de
informacion, rompiendo barreras de tiempo y espacio que permiten a
personas de cualquier edad, estrato socioecondmico y ubicacion
geografica acceder a una gama innumerable de recursos disponibles
“al alcance de un clic”, buscando lo que se ha denominado el acceso a
la informacion AAA: Anywhere (cualquier lugar), Anytime (cualquier
hora) y Anyone (cualquier persona).

Por supuesto, esto conlleva muchas responsabilidades y roles a
los docentes que deben formar a los individuos que viven en la
sociedad de la informacidon; un docente que puede aprovechar
numerosos recursos y herramientas disponibles (muchos de ellos de
manera gratuita) en el desarrollo de esos nuevos ambientes de
aprendizaje. Pero no como un tecndélogo que vea a la tecnologia como
el fin de sus problemas, sino un pedagogo que busque estrategias
que fomenten aprendizajes significativos, sociales, en redes,
conectados, colaborativos y situados, que estimulen la aplicacidon y
transferencia a nuevos contextos.

Con esto en mente, se procedidé al disefio y desarrollo de un
curso semipresencial que incluia la actividades presenciales de debate
y practica, asi como actividades virtuales de busqueda, seleccion,
produccién e intercambio de opiniones y recursos desarrollados,
dirigido a un grupo de cincuenta (50) docentes ganadores de
concurso de la Universidad Nacional Experimental “Francisco de
Miranda” de la cuidad de Coro en el Estado Falcon (Venezuela),
durante los meses Noviembre y Diciembre del 2008, conformando un
grupo heterogéneo de especialistas en diferentes areas de
conocimiento, que iban desde médicos, pasando por ingenieros,
psicélogos, matematicos, literatos e informaticos.

Debido a la diversidad en el nivel de experticia informatica, asi
como de disponibilidad, el curso tuvo como uno de sus objetivos el
crear espacios que permitieran la comunicacién independiente de
todos los participantes, segun su nivel de necesidad. Ademas, muy
lejos de dar recetas para la incorporacién de las TIC en la practica
diaria, buscaba dar algunas orientaciones metodoldgicas para guiarlos
en el proceso de creacion de ambientes virtuales, para lo cual se
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utilizdé el Modelo de Desarrollo de Cursos a Distancia para la Web de
Chacon (2000), y que se resume en la imagen que sigue:
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El punto de encuentro virtual era un saldén dispuesto en el
sistema de gestidon de aprendizaje que se utiliza en la institucion,
llamado Moodle, y de uso totalmente gratuito y adaptado a las
caracteristicas de la misma. Por otra parte, el punto de encuentro
fisico eran las instalaciones de la universidad en el horario establecido
(2 horas semales) asi como asesorias de grupo coordinados en foros
virtuales.

En la fase 0 de la metodologia aplicada al curso, se llevd a
cabo un proceso de debate y reflexion individual sobre las razones de
incorporacion de las TIC en la materia, pertinencia, creatividad en la
presentacion, y sobre todo, de los aspectos de la materia que
deseaban mejorar en funcién de las caracteristicas de los educandos
que la cursaban.

Por otra parte, en la fase de disefo se les estimuld a pensar en
maneras de incorporar actividades virtuales a su practica diaria (fuera
ésta presencial o mixta), y apoyandose en la plataforma de
teleformacion de la que dispone la institucion. Para ello se les solicité
como entregas en digital:
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v Cronograma de Actividades, incorporando actividades en
linea, definiendo como criterios de evaluacion:
-Pertinencia
-Especificidad de condiciones (instrucciones de realizacion y
entrega)

v Mapa general de la U.C (mapa de navegacidn, mapa
mental, etc) con los criterios de evaluacion:
-Originalidad
-Integralidad

v’ Entrada en una base de datos creada en el saléon con el
listado de enlaces recomendados para apoyar el
contenido tematico a impartir (aplicando criterios de
seleccion), siendo los criterios de evaluacion:

-Caracter educativo

-Especificidad (Campos obligatorios de enlaces en Connotea:
Url, titulo, etiquetas y descripcion de cada bookmark
definido).

En la fase siguiente, la de produccion, se revisaron y discutieron las
caracteristicas minimas que deberia poseer un material educativo a
ser insertado en la web, después de lo cual se les solicitd la entrega
de una Guia de estudio que cumpliera con dichas
consideraciones, y la cual seria evaluada en funcién de:

-Redaccién acorde al nivel de estudio

-Estructuralmente bien definido (organizacion y ayudas

visuales)

-Aplicabilidad del contenido al campo laboral

-Evaluaciones formativas y/o sumativas por cada tema

-Bibliografia y/o referencias electrdnicas

Acto seguido, se les estimuld a escoger una actividad educativa a
implementar en su materia (el listado se encuentra disponible en
http://www.scribd.com/doc/17459387/Algunas-estrategias-TIC) de
la cual tendrian que desarrollar una presentaciéon resumen que
sirviera a otros docentes que desearan aplicarla a su materia.
Dicha Presentacion multimedia sobre la actividad seleccionada y
aplicacion educativa seria evaluada segun los criterios que se
mencionan:
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-Originalidad
-Especificidad:
Del caso de aplicacion
De las instrucciones de accion
-Publicacién en linea (en el Portafolio creado para tal fin)

Especificamente, la publicacién de los productos se realiz6 a través
de la Participacion en un blog educativo bajo un usuario
Colaborador que tenia permiso para publicar entradas en el blog
http://websuperior.blogspot.com/ y que les permitidé intercambiar
experiencias mediante comentarios en las entradas. De cada
publicacién se estaba evaluando:

-Aporte (Analisis sobre la aplicabilidad de dicha estrategia en
el campo educativo)
-Enlace al recurso desarrollado

—— — e, ,,,,,—,v/“é;g;
~— (Caso de la aplicacién Los productos generados se

encuentran en el post
http://websuperior.blogspot.com/200

9/04/un-portafolio-de-propuestas-
educativas.html

Como Ultima fase, la de entrega o publicacion en el ambiente web,
se procedid a establecer como parametros de entrega (de al menos
dos bloques del saldén virtual) los que siguen:

+ Bloques identificados (Respetar uso del bloque)

» Publicacién de criterios e instrucciones en actividades

« Enlace a guia(s) de estudio y otros materiales de lectura

Cabe mencionar que, durante todo el curso se implementaron
algunas de las estrategias didacticas de teleformacion planteadas por
Puentes, Ballesteros y Palazén (2000), entre las que destacan:
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« Lectura secuenciada de la informacidn seleccionada (con
diferentes formatos, como videos, documentos, manuales,
presentaciones) y publicada en el salén virtual.

 Lluvia de ideas en las sesiones presenciales a la hora de
comenzar las discusiones y aplicaciones.

 Intercambio grupo a grupo en los foros virtuales y entredas
del blog, donde los participantes debian exponer sus productos
y opinar sobre los propios y los de los compafieros.

- Indagacion guiada a través de criterios de busqueda y
seleccién de informacion pertinente sobre la unidad curricular
gue luego seria organizada, aplicada y presentada a los
compaferos vy facilitador.

Por lo anteriormente
considerado, la dinamica
desarrollada durante el
curso puede ser resumida a
través de esta imagen.

Por ultimo, como resultado de la experiencia se puede
mencionar que los docentes participantes pudieron generar 30
estrategias aplicadas a su catedra, las cuales fueron incorporadas a
sus espacios virtuales. Las presentaciones resumen realizadas, han
estado disponibles para su lectura, teniendo miles de lecturas por
personas interesadas.

Asimismo, con el propdsito de hacerlas mas accesibles aun,
tuve la oportunidad de resumirlas para fomentar su reutilizaron a
través de unas tarjetas de facil lectura y difusion en la galeria:
http://picasaweb.google.com/keymarvel/TarjetasDeldeasEducativas#
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