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INTRODUCION

La Educacién a Distancia (EaD) tiene una historia ya larga, desde los estudios por
correspondencia hasta los sistemas que utilizan las Tecnologia de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC) la que estan introduciendo una revolucion en este tipo de

enseflanza amen del escepticismo de algunos los pedagogos.

Internet una de las tecnologias mas exitosa de las TIC, con 1 733 993 741 de usuarios
en el 2009 es uno de los medios de comunicacion mas utilizado en el planeta. Es por eso
gue se impone su utilizacion en todos los sectores convirtiendose en un medio
fundamental para comunicar y transmitir diferentes tipos de contenidos con objetivos

diversos.
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La Web, dentro de los servicios que facilita Internet, ha conllevado un desarrollo
impetuoso y su rapida expansién; su interfaz gréfica junto a la tecnologia de hipertextos
gue posee han posibilitad desarrollar nuevas aplicaciones. Las caracteristicas que posee,
de ser un medio amigable y abierto, ha posibilitado descubrir nuevos horizonte de su
aplicacién en el sector de la educacion y dentro de estos la EaD es una de las mas
favorecida ya que posibilita la interaccion entre el alumno y los diversos modelos de
educacion basada en la Web

Las plataformas para la EaD son herramientas que combinan las potencialidades del
hardware y el software para utilizar todos los servicios necesarios para el desarrollo del
proceso de aprendizaje a través de ella. Los componentes fundamentales de estas
plataformas estan dados por el contenido y por los Sistemas de Gestidén de la Formacién
(Learning Management System LMS). Entre los LMS comerciales mas comunes se

encuentran Blackboard2; WebCT3 y del software libre el mas reconocido es Moodle.

Con la utilizacién de la Web y los LSM en el proceso de aprendizaje, aparecen también
nuevos o renovados conceptos que dan soporte y contexto a las aplicaciones educativas

como los Objetos de Aprendizaje (OA)

Pretendemos dar una vision de los contenidos referentes a La Web, la EaD, los LSM
dentro de ello el Moodle, los OA y nuestra modesta experiencia en la utilizacién de estos
en el Aula Virtual de la Universidad de Ciencias Pedagdgicas “Félix Varela”. De Villa clara.
Cuba.

DESARROLLO:

Las TIC surgen por el desarrollo vertiginoso de la electronica y la informética. Su
innovacion tecnolégica consiste en que se pierden las fronteras entre un medio de
informacion y otro. Estan conformadas por las Telecomunicaciones (satélites, telefonia,
fibra dptica), la Informatica (multimedia, redes, mensajeria) y la Tecnologia audiovisual
(television).  Su surgimiento ha provocado un impacto social que ha propiciado
modificaciones en las formas tradicionales de ensefiar y aprender, lo que ha implicado

aprender a usarlas y utilizarlas para aprender.

De gran interés resulta estudiar las formas en que las TIC intervienen en la EaD, como
el actor imprescindible en el proceso del aprendizaje. Aunque el profesor y el alumno, o

los alumnos, estén fisicamente separados en el espacio y frecuentemente en el tiempo, la



tecnologia (la computadora, Internet, E-Mail, etc.) y la aplicacion metodologia de
educaciéon, permite superar estas barreras y facilitando el contacto individualizado e

interactivo entre todos los miembros del curso.

La educacion a distancia.

La EaD ha evolucionado a la par de las nuevas tecnologias, medios de comunicacién
como la radio, la television, las grabaciones sonoras, el video, el teléfono, y los diferentes
servicios de Internet han hecho de la EaD, una alternativa para quienes por limitantes
geograficas, ocupacionales o fisicas no pueden asistir a los cursos en escuelas

presenciales tradicionales.
¢, Qué es Educacion a Distancia?

Segun el Dr. Lorenzo Garcia Aretio la Educacion a Distancia Constituye el proceso
de educar o ser educado cuando el profesor o instructor y el alumno estan en

espacios y/o tiempos diferentes.

También la ha definido “...como didlogo didactico mediado entre el profesor
(institucion) y el estudiante que ubicado en espacio diferente al de aquél, aprende

de forma independiente y/o colaborativa”.

El considera que en esta Ultima concepcidon integran a todas las modalidades,

formulaciones y presentaciones de esta forma de ensefar y aprender tanto:
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» Aguellas que al prefijo “tele” 6 “e” (electrénic) agregan términos tales como:
universidad, centro, institucion, colegio, corporacion, unidad, instruccion,

capacitacion, estudio, aprendizaje,...

» Como aquellos que a los agregados del parrafo anterior suman conceptos como: a
distancia, abierto/a, correspondencia, flexible, virtual, en linea, basado/a en
internet, basado/a en la Web, mediado/a por el ordenador, la telematica o la

tecnologia, electrénico, distribuido/a, colaborativo/a...

» Y también estas otras denominaciones: autoaprendizajes, autoinstruccion,

aprendizajes autodirigido, mlearning.

Todas encajan, desde su punto de vista y con el cual coincidimos, en la definicion de
EaD.



También nos hace reflexionar que en las definiciones anteriores en menor o mayor

grado se da:

a) La casi permanente separacion del profesor/formador y alumno/participante en
el espacio y en el tiempo, haciendo la salvedad de que en esta ultima variable,

puede producirse también interacciones sincronicas.

b) El estudio independiente en el que el estudiante controla tiempo, espacio,
determinados ritmos de estudio y, en algunos caso, itinerarios, actividades, tiempo
de evaluaciones, etc. Rasgo que puede complementarse -aunque no como
necesario- con las posibilidades de interaccion en encuentros presenciales o
virtuales que brindan oportunidad para la socializacion y el aprendizaje a través de

la tutoria.

c) La comunicacién mediada de doble via entre profesor/formador y estudiantes y

también la de estos ultimos entre si a través de diferentes recursos.

d) ElI soporte de una organizacion/instituciéon que planifica, disefia, produce
materiales (por si misma o por encargo) y realiza el seguimiento y motivacion del

proceso de aprendizaje a y través de la tutoria.

Garcia Aretio plantea, por ejemplo, que el e-Learning como denominacion altamente
utilizada en estos tiempos resultaria ser una forma de EaD restrictiva, con caracteristicas
propias. Todo e-Learning seria EaD pero no al revés. La EaD es abarcadora de todas las

demas modalidades.

Nosotros coincidimos plenamente con sus reflexiones en torno a las diferentes
denominaciones y coincidimos en llamarla EaD como la forma global que integran esas

diversas definiciones.

La TIC han aportado EaD los conceptos de formacion sincrona o asincrona. La
formacion asincrona no es mas que la EaD clasica, el profesor y el alumno no tienen
coincidencia ni en tiempo ni en espacio; en tanto la formacion sincrona los profesores y
los alumnos aunque fisicamente no compartan el mismo espacio estos interactian en el
mismo momento. Veamos como ocurre la interaccion cuando se combinan el tiempo y el

espacio



TIEMPO

DISTINTO
Interaccion Interaccion
Cara a Cara Asincrénica
ESPACIO
Interaccion Interaccion
DISTINTO Sincrénica Asincronica
Distribuida Dsitribuida

Los servicios pueden clasificarse:

ASINCRONICOS SINCRONICOS

Correo Electronico Chat

Listas de Discusion Mensajeria Instantaneas
Foros

Grupos de Noticias

Clasificacion de los servicios de acuerdo a la comunicacion entre personas:

PERSONA-PERSONA

Correo Electrénico Listas de Discusion

Mensajeria Instantaneas Foros

Grupos de Noticias




Chat

Como hemos visto la utilizacién de plataformas nos permite expandir el contexto de

aprendizaje hacia toda la sociedad, superando todas las barreras
¢, Qué son las plataformas?

Son Sistemas de Manejo de Cursos disefiado sobre algunos principios pedagogicos del

constructivismo social.

Presentamos una lista de las mas destacadas plataformas existentes para el disefio y
desarrollo de cursos basados en entornos virtuales (IDLE Integrated Distributed Learning

Enviroments). Ver Anexo 1

En Cuba, como en el mundo, se han desarrollado diferentes plataformas para impartir
cursos a distancia ejemplo de ellas son el aprenDIST en la CUJAE y SEPAD en la

UCLYV, pero la plataforma mas utilizada es el Moodle dado sus caracteristicas.

Moodle se distribuye gratuitamente bajo licencia Open Source. Su entorno de
aprendizaje esta basado en los principios pedagogicos constructivistas. Moodle es una
herramienta para producir cursos basados en internet, paginas web y procedimientos que
permitan facilmente la comunicacion a través de Internet y el trabajo colaborativo, con un

disefio modular que hace facil agregar contenidos que motivan al estudiante.

La plataforma de ensefanza virtual Moodle fue disefiada y creada en 2002 por el
educador e informético Martin Dougiamas de Perth, Australia Occidental, apoyandose en
el marco de la teoria del constructivismo social. Moodle es empleada por mas de dos
millones de profesores de 200 paises para comunicarse con sus alumnos, este nimero va
creciendo en mas de un 10% por mes a medida que los profesores lo van descubriendo y
aprendiendo su utilidad. Es un entrono ideal para las Escuelas, Universidades y todo tipo

de formacion profesional.

La palabra Moodle, en inglés, es un acrénimo para Entorno de Aprendizaje Dinamico
Modular, Orientado a Objetos. También es un verbo anglosajon que describe el proceso

ocioso de dar vueltas sobre algo, haciendo las cosas como se vienen a la mente... una



actividad amena que muchas veces conllevan al proceso de introspeccién retrospectiva vy,

finalmente, a la creatividad.

Moodle permite crear espacios virtuales de trabajo, formados por recursos de
informacion (en formato textual o tabular, fotografias o diagramas, audio o video, paginas
web o documentos PDF entre muchos otros) asi como recursos de formacion tipo tareas
enviadas por la web, examenes, encuestas, foros entre otros. Facilita los mecanismos
mediante los cuales el material de aprendizaje y las actividades de evaluacién son
realizadas por el estudiante pero también donde los tutores o profesores pueden

introducirse en el disefio y la forma de llevar el conocimiento hasta sus alumnos.

Las funcionalidades de las plataformas varian de un sistema a otro, pero en general
todas cuentan con funcionalidades basicas como las que se han mencionado. Algunos
LMS también hacen el secuenciamiento de acceso a los recursos que tendra el alumno en
el curso. Como recursos se consideran aquellos de formato digital, como son los
diferentes tipos de documentos electronicos, multimedios, animaciones, videos,
simulaciones, etcétera, todos ellos estan dentro de un nuevo concepto llaméndolos

objetos de aprendizaje
Objetos de Aprendizaje

Los objetos de aprendizaje (OA) o Learning Objects (LO) son elementos para la
instruccion basada en computadora, esta tecnologia se fundamenta en la corriente de las
ciencias de la computacion conocida como orientada a objetos. La orientacién a objetos
se basa en la creacion de componentes con la intencion de que puedan ser reutilizados
en multiples aplicaciones. Esta misma idea se sigue para los OA. Los disefiadores
instruccionales pueden desarrollar componentes instruccionales pequefios que pueden

ser reutilizados en diferentes aplicaciones educativas.

No existe una Unica definicibn del concepto de objeto de aprendizaje y las

definiciones son muy amplias:
¢, Qué puede ser un objeto de aprendizaje?

Los objetos de aprendizaje pueden tener formas muy diversas y presentarse en varios
formatos. Un objetos de aprendizaje pude ser una imagen, una simulacion, un minitutorial,
resumenes, descripciones, una demostracion, un modelo, ejemplos, estudios de caso,
herramientas, ejercicios de repeticion, un diagrama, una tabla, un juego, una animacion,

una secuencia de video o audio, direcciones URLS, un cuestionario, etc. Respecto a su
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formato cabe cualquier formato multimedia: Presentaciones, Documentos de un

procesador de texto, Flash, video, HTML...
Objeto de Aprendizaje diferentes definiciones

O La IEEE (Institute of Electrical and Electronics Engineers, Inc.) dice que los objetos
de aprendizaje son “Un objeto es cualquier entidad digital o no digital que puede
ser usada, re-usada o referenciada para el aprendizaje soportado en tecnologia”.

O Segun Wiley “Cualquier recurso digital que puede ser reutilizado para apoyar el

aprendizaje”

O Mason, Weller &Pegler los definen como “una pieza digital de material de
aprendizaje que direcciona a un tema claramente identificable o salida de
aprendizaje y que tiene el potencial de ser reutilizado en diferentes contextos”.

En el terreno de la ensefianza, a idea es que los docentes podamos crear
componentes educativos reutilizables, de tal manera que los OA serian pequefios
componentes instruccionales que puedan ser reutilizados en diferentes contextos de

aprendizaje.

A los docentes nos cuesta trabajo intercambiar material educativo, ya que, en muchas
ocasiones, la ensefianza de un mismo tema no tiene el mismo enfoque en asignaturas o

cursos distintos, o simplemente porque ensefiamos de distinta forma, en diferente orden.

Cuando se elabora un OA se debe tener presente que este cubran un Unico objetivo
de aprendizaje y para lograrlo se debe mantener independencia del contexto y no
requerir de otros recursos, es decir, que sean autosuficientes. Por ejemplo un curso se
divide en Temas, un Tema en Clases; si la unidad minima en que se puede fraccionar ese
curso es en “la clase” entonces el desarrollo de OA para dicho curso estara orientado a la

fraccion “clase”
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Las caracteristicas de los OA se heredan, si tomamos dos OA lo que obtenemos es un
nuevo objeto de aprendizaje, esto evita que los profesores vuelvan a crear recursos de
aprendizaje que ya existen y, a demas, les da la oportunidad de distribuir lo que ellos
generan. La clave para la reutilizacién de los OA son los Metadatos

Los Metadatos.

Estos son un conjunto de atributos o elementos necesarios para describir un recurso. A
través de los metadatos se tiene un primer acercamiento con el recurso, conociendo

rapidamente sus principales caracteristicas.

Los Metadatos son como la envoltura de un producto, en el que se dice qué es y para
gué sirve, si nos agrada el producto por la descripcion de su envoltura entonces lo
consumimos. Un ejemplo del sector educativo lo es una ficha bibliografica que tiene
ubicacion, titulo, autor, editorial, afio de edicion, tema y numero de péaginas de un libro,
estos descriptores son lo que se conoce como metadatos. Leyendo la ficha tenemos toda
la informacion del recurso sin haber tenido contacto directo con el libro, esto hace mas
facil y agil la consulta en una biblioteca. Como puede percibirse el concepto de metadato
no es nuevo, pero Ultimamente ha tomado mayor auge dada la gran cantidad de

informacion digital que es necesario organizar.

Los Metadatos no son parte del recurso mismo, asi que en general se suele separar el

archivo de metadatos del archivo del OA.

En el intercambio de informacion y de contenidos entre las plataformas y entre los

repositorios seria transparente para el usuario.
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Veamos un ejemplo de un curso que se ha montado en el Aula Virtual “Varela” de la
universidad de Ciencias Pedagoégicas “Félix Varela” de Villa Clara, Cuba,
(http://moodle.vic.rimed.cu) (Anexo 2 y 3)

El Aula Virtual “Varela” estd montada en LSM Moodle versién 19.7, el curso que
referenciamos como ejemplo, “Metodologia de la Investigacion Pedagogica”’(MIP), lo
ubicamos dentro la categoria de Cursos de Postgrado de la Facultad de Ciencia
Informética. En formato de Tema (7) y en los mismos sean utilizados el recurso Web
para las Guias de orientacion, asi como para la informacion de datos y evaluaciones;
cuenta ademas con actividades de forum para el debate temas, asi como mensajeria
para la aclaracion de dudas. Paralelamente se esta utilizando el correo para la

comunicacién y entrega de las evaluaciones.

La presencialidad solo se ha utilizado en una oportunidad para la introduccion del curso
y se prevé dos encuentros mas para la imparticibn de dos conferencias con
personalidades que seran grabada y puesta en el curso a disposicion de los alumnos

como un material mas.

Se le ha puesto un repositorios de OA con materiales elaborado por el profesor
principal del curso que ha utilizado en distintas conferencias dictada por él, los materiales
presenta su Metadatos que serd posible observar al posicionar el puntero sobre los

hipervinculos.

El curso aun no ha terminado y los resultados obtenido en los tres primeros temas son
satisfactorios reconocido por los profesores y alumnos de distintitas partes de la

provincias.

Del desarrollo de este trabajo podemos Concluir.
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CONCLUSIONES:

O La Educaciéon a Distancia en Ambientes Virtuales ha posibilitado el desarrollo de
cursos y programas de formacion en linea, facilitando a través de la Web el acceso
a la educacion a aquellos que tienen la posibilidad y el interés de participar en

Cursos no presenciales tradicionales.

O La utilizacién los objetos de aprendizaje garantiza un futuro en gran parte de los
sistemas de educacion basada en web y se tendra acceso a mas contenidos y

mejores sistema educativos con alta tecnologia.
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ANEXO 1

Entornos y plataformas para virtualizar cursos

Se presentan seguidamente las mas destacadas plataformas existentes para el disefio y
desarrollo de cursos basados en entornos virtuales (IDLE Integrated Distributed
Learning Enviroments). Pueden conectar con sus paginas oficiales con el fin de conocer
sus caracteristicas, posibilidades, expansion, etc.

Como en todas las propuestas que nacen desde la Catedra UNESCO de Educacion a
Distancia, estamos abiertos a incluir en estas paginas de recursos para la educacién a
distancia la mayoria de las propuestas que lleguen a nosotros, una vez hayan sido
analizadas. Pueden contactar con nosotros a través de nuestro correo electrénico que
figura al final de la columna izquierda de la presente pagina.

Si desean una muy amplia informacién sobre analisis de plataformas, evaluacion,
comparaciones, etc., pulse aqui

Enlaces

A2zClass http://www.a2zclass.com/

ABC Academy http://www.probe.dk/ABCSoftware.htm

Addeo http://www.addeo.com/

Allaire Forums

and Macromedia http://www.macromedia.com/

Almagesto http://www.almagesto.com/
Anemalab http://www.anemalab.org/
Antalis http://www.syfadis.com/
'(AXES In C_:\)NEB http://www.arc-en-web.fr/
Archimed http://www.archimed.fr/
ARIADNE http://ariadne.unil.ch/tools/

Atlantis Formation http://www.atlantis-formation.com/

AulaWeb http://aulaweb.etsii.upm.es/



http://www.uned.es/catedraunesco-ead/abajo7.html#2
http://www.a2zclass.com/
http://www.probe.dk/ABCSoftware.htm
http://www.addeo.com/
http://www.macromedia.com/
http://www.almagesto.com/
http://www.anemalab.org/
http://www.syfadis.com/
http://www.arc-en-web.fr/
http://www.archimed.fr/
http://ariadne.unil.ch/tools/
http://www.atlantis-formation.com/
http://aulaweb.etsii.upm.es/
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Authorware

Asymetrix
ToolBook

Axisa (FAST)

BlackBoard

Campus Ingenia

Campus  Virtual

Teleformedia

Centra

Claroline

Class Leader

Click2.learn

Collegis

CoMentor

Concept Formul@
Convene

CoSE

Courselnfo

Cyberclass

Convene.com

http://www.macromedia.com/

http://www.asymetrix.com/

http://www.axisa.fr/

http://www.blackboard.com/

http://www.ingenia.es/

http://www.garben.com/

http://www.centra.com/products/index.asp

http://www.claroline.net/

http://www.classleader.com/

http://www.asymetrix.com/

http://www.collegis.com/pages/1.asp

http://comentor.hud.ac.uk/

http://www.conceptformula.com/fr/

http://www.convene.com/

http://www.staffs.ac.uk/cose

http://www.softarc.com/

http://www.cyberclass.net/

http://www.convene.com/



http://www.macromedia.com/
http://www.asymetrix.com/
http://www.axisa.fr/
http://www.blackboard.com/
http://www.ingenia.es/
http://www.garben.com/
http://www.centra.com/products/index.asp
http://www.claroline.net/
http://www.classleader.com/
http://www.asymetrix.com/
http://www.collegis.com/pages/1.asp
http://comentor.hud.ac.uk/
http://www.conceptformula.com/fr/
http://www.convene.com/
http://www.staffs.ac.uk/cose
http://www.softarc.com/
http://www.cyberclass.net/
http://www.convene.com/
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Cu-Seeme

DigitalThink

DK Systems

Online

Docent
Docutek

Dover
EAdministrator
eCollege.com
E-com inc

Editions ENI

Education-to-Go

E-ducativa

Eduprise.com/

Collegis

EduSystem
E-education
EFE
Element K

Eloquent

Embanet

EPath Learning

E-teach

http://www.cu-seeme.net/

http://www.digitalthink.com/

http://www.dksystems.com/Index.html

http://www.docent.com/

http://docutek.com/

http://www.doversw.com/

http://www.pjcsoftware.com/software.html

http://www.ecollege.com/

http://www.theorix.com/

http://www.mediapluspro.com/

http://www.course.com/

http://www.e-ducativa.com/

http://www.eduprise.com/

http://www.mtsystem.hu/edusystem/

http://www.e-education.com/

http://www.efetv.com/0201/default.asp

http://www.elementk.com/

http://www.eloguent.com/

http://www.embanet.com/

http://www.epathlearning.com/

http://www.e-teach.ch/



http://www.cu-seeme.net/
http://www.digitalthink.com/
http://www.dksystems.com/Index.html
http://www.docent.com/
http://docutek.com/
http://www.doversw.com/
http://www.pjcsoftware.com/software.html
http://www.ecollege.com/
http://www.theorix.com/
http://www.mediapluspro.com/
http://www.course.com/
http://www.e-ducativa.com/
http://www.eduprise.com/
http://www.mtsystem.hu/edusystem/
http://www.e-education.com/
http://www.efetv.com/0201/default.asp
http://www.elementk.com/
http://www.eloquent.com/
http://www.embanet.com/
http://www.epathlearning.com/
http://www.e-teach.ch/

17

FirstClass

Classrooms

Flex Training

Generation 21
Geolearning
GeoMetrix

Global Learning
Systems

Gforce
Gyrus Systems
Headlight

IBM Global
Campus

IVLE

Integrity E-
learning

Intellinex
InterWise
IntraKal

IntraLearn

IT Campus Virtual
1.0

JenzaEducator

KnowledgePlanet

http://www.softarc.com/

http://www.flextraining.com/

http://www.gen21.com/

http://www.geolearning.com/index.cfm

http://www.trainingpartner2000.com/tp2000 online.html

http://www.globallearningsystems.com/

http://www.55ware.com/qgforce/

http://www.qyrus.com/

http://www.headlight.com/home/

http://www-3.ibm.com/services/learning/index.html

https://ivle.nus.edu.sg/default.asp

http://www.ielearning.com/

http://www.intellinex.com/

http://www.interwise.com/

http://www.anlon.com/

http://www.intralearn.com/

http://www.solucionesinternet.com/

http://www.jenzabar.com/

http://www.knowledgeplanet.com/



http://www.softarc.com/
http://www.flextraining.com/
http://www.gen21.com/
http://www.geolearning.com/index.cfm
http://www.trainingpartner2000.com/tp2000_online.html
http://www.globallearningsystems.com/
http://www.55ware.com/gforce/
http://www.gyrus.com/
http://www.headlight.com/home/
http://www-3.ibm.com/services/learning/index.html
https://ivle.nus.edu.sg/default.asp
http://www.ielearning.com/
http://www.intellinex.com/
http://www.interwise.com/
http://www.anlon.com/
http://www.intralearn.com/
http://www.solucionesinternet.com/
http://www.jenzabar.com/
http://www.knowledgeplanet.com/
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Knowledgesoft

KoTrain

LearnLinc

Learning

Landscapes

Learning Space

LUVIT

Macromedia

online forums

Mentorware

Moodle

NetCampus

Norton Connect

Pathware

Phoenix Pathlore

PlaceWare

PREP Online

Profe

Quest

QuestionMark

http://www.knowledgesoft.com/

http://www.mindwise.com/kotrain.htm

http://www.learnlinc.com/

http://toomol.bangor.ac.uk/

http://www.lotus.com/home.nsf/tabs/learnspace

http://www.luvit.com/

http://www.macromedia.com/support/forums/

http://www.mentorware.com/

http://www.moodle.com/

http://www.comunet-netcampus.com/

http://www.wwnorton.com/connect

http://www.macromedia.com/

http://www.pathlore.com/index flash.asp

http://www.placeware.com/

http://www.computerprep.com/

http://www.ingenia.es/

http://www.allencomm.com/

http://www.questionmark.com/



http://www.knowledgesoft.com/
http://www.mindwise.com/kotrain.htm
http://www.learnlinc.com/
http://toomol.bangor.ac.uk/
http://www.lotus.com/home.nsf/tabs/learnspace
http://www.luvit.com/
http://www.macromedia.com/support/forums/
http://www.mentorware.com/
http://www.moodle.com/
http://www.comunet-netcampus.com/
http://www.wwnorton.com/connect
http://www.macromedia.com/
http://www.pathlore.com/index_flash.asp
http://www.placeware.com/
http://www.computerprep.com/
http://www.ingenia.es/
http://www.allencomm.com/
http://www.questionmark.com/
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RealEducation

Saba

Serf

SEPAD

SiteScape Forum

Symposium

Team Wave

The

Manager

Thinktanx

Toolbook

TopClass
Trainersoft
Training 24

Trellis
Express

Ucompass

UniLearn

VCampus

Learning

Web

Virtual Training

Virtual -U

http://www.ecollege.com/

http://www.saba.com/

http://www.udel.edu/serf/

http://sepad.cvep.uclv.edu.cu/

http://www.sitescape.com/

http://www.centra.com/

http://c2.com/cgi/wiki?TeamWave

http://thelearningmanager.com/

http://www.illustratrix.com/german/vDthinktanx.html

http://www.click2learn.com/

http://www.wbtsystems.com/

http://www.trainersoft.com/

http://www.training24.net/es/online.htm

http://www.trellix.com/

http://www.ucompass.com/

http://www.unilearn.com/

http://www.vcampus.com/corpweb/index/index.cfm

http://www.v-training.com/

http://virtual-u.cs.sfu.ca/



http://www.ecollege.com/
http://www.saba.com/
http://www.udel.edu/serf/
http://sepad.cvep.uclv.edu.cu/
http://www.sitescape.com/
http://www.centra.com/
http://c2.com/cgi/wiki?TeamWave
http://thelearningmanager.com/
http://www.illustratrix.com/german/vDthinktanx.html
http://www.click2learn.com/
http://www.wbtsystems.com/
http://www.trainersoft.com/
http://www.training24.net/es/online.htm
http://www.trellix.com/
http://www.ucompass.com/
http://www.unilearn.com/
http://www.vcampus.com/corpweb/index/index.cfm
http://www.v-training.com/
http://virtual-u.cs.sfu.ca/
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Virtual-U
(TeleLearning
NCE)

WebBoard

Web Course in a
Box

WebCT

Webmentor

Whiteboard

Zabalnet

http://www.vlei.com/

http://www.webboard.ora.com/

http://www.wc.cc.va.us/facstaff/instruction/workshops/wcbh.html

http://www.webct.com/

http://avilar.adasoft.com/avilar

http://whiteboard.sourceforge.net/

http://www.zabalnet.com/



http://www.vlei.com/
http://www.webboard.ora.com/
http://www.wc.cc.va.us/facstaff/instruction/workshops/wcb.html
http://www.webct.com/
http://avilar.adasoft.com/avilar
http://whiteboard.sourceforge.net/
http://www.zabalnet.com/
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ANEXO 3

Vista del Curso “Metodologia de la Investigacion Pedagogica”.

| &, Participantes

Administracién =

# Activar edicion

J# Configuracion

& Asignar roles

& Calificaciones

& Grupos

Il Copia de seguridad

@l Restaurar

&l Importar

% Reiniciar

~h Infarmes

Preguntas

[Br Archivos

g Desmatricular en MIP
Pe il

Categorias =

[E] Direccian Cientifica.
[E Cursos de Postgrado
de la Facultad de

Ciencia Infarmatica.

Todos los cursos

Usuarios en linea G

{altimos 1 minutos)
o tlreda & Ariles Rodriguez

“Metodologia de la Investigacion Pedagogica”.

Atendiendo a la importancia gue tiene gue los
docentes dominen con claridad los presupuestos
tedricos  metodoldgicos vy practicos de  a
investigacion cientifica gue hoy predaminan en el
munda, winculados al aprendizaje escolar v el
desarrollo de los alumnos por una parte v el
hecho innegable de que muchos docentes
contindan con la practica educativa tradicional o
con pocos conocimientos sobre los postulados de
Yigotsky (en nuestro caso) v los fundamentos de la pedagogia cubana
actual, se exige emprender estrategias urgentes de solucion, gue pasan
necesariamente por la superacian v la auto- superacian profesional.

Todo lo expuesto anteriormente condiciona la necesidad que tienen los
docentes de una mayor preparacian cientifica v pedagogica gue les
permitan enfrentar los cambios del presente siglo, en el proceso de
enzefianza aprendizaje. Por lo que el Centro de Estudio VISOFTED de
la Facultad de Ciencia Informatica oferta el presente curso, impartido por
un colectivo de profesores v hajo la coordinacion general del Dr. Ldzaro
Emilio Nieto Almeida.

= COLECTIVO DE PROFESORES:
E] PLAN TEMATICO

=] OBJETIVOS.

[E] DURACION GENERAL ¥ CREDITOS
[=] SISTEMA DE EVALUACION:

[E] BIBLIOGRAFIA.

o
B
@

1
Tema 1 : EL CONOCIMIENTO CIENTIFICO Y DESARROLLO

HUMANO.

Objetive: Caracterizar los aspectos mas generales gue distinguen el

Aacarralla Adal ranacimiontn ciantifica w0 la cioacia an al dacarralln

REFOSITORIO
OE
OEBJETOS DE APRENDIZAJES

DEL CURSO

TEM A A

TEMAZ

TEMAZ

Mensajes =]

Mo hay mensajes en espera
Mensajes .




